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Digital Life Wearable, la tecnologia da indossare

Internet of Things non & solo attorno a noi, lo portiamo anche addosso.
Osserva il Sommario per comprendere la struttura dell’argomento e segui le
indicazioni operative che trovi di seguito.

Sommario 4. Come le aziende utilizzano queste
1. Che cosa sono le wearable technologies tecnologie
1.1 Cenni storici e nascita 4.1 1l caso Amazon
2. La relazione tra le tecnologie indossabili 4.2 Le wearable technologies in azienda
e gli utenti durante il Covid-19
2.1 I' maggiori leader mondiali 5. | brand che le producono
2.2 Applicazioni principali dei wearable 5.1 Rapporto con il settore sanitario
devices nei vari contesti della vita reale 5.2 Case study: Fithit
2.2.1 Ambito sportivo e del benessere 6. La questione privacy
2.2.2 Ambito ludico 6.1 Cosa dice la Legge?
2.2.3 Ambito medico 6.2 Le ricerche
3. | target di riferimento 6.3 Possibili soluzioni
3.1 Uso sanitario per anziani e persone 7. Il futuro delle tecnologie indossabili
con disabilita fisiche 7.1 Un terreno di conquista per le grandi
3.1.1 Hearables piattaforme
3.1.2 Smartwatch 7.2 Le ipotesi piti fantasiose diventano
3.1.3AR realta
3.2 Per chi ascolta musica o fa sport 7.3 Le caratteristiche dei futuri wearable
3.2.1 Dispositivi hearable devices
3.2.2 Smartwatch 7.4 Finisce |'era degli smartphone?
3.2.3 Clothing 7.5 Il parere degli esperti
ELABORA

1. Accedi al sito: https://www.culturedigitali.org/wearable-technologies-scena-
rio-continua-evoluzione/

2. Osserva il Sommario e naviga nelle pagine per approfondire.
3. Crea una mappa concettuale per organizzare I'argomento.

4. Crea una presentazione in cui descrivi il fenomeno:
* Definizione di Wearable Revolution
» Campi di possibile applicazione
* Problematiche e controversie
- Privacy, autonomia e controllo
- Sicurezza
* Tu cosa ne pensi...

5. Ricerca immagini significative e inseriscile nel tuo documento, aggiungendo
delle didascalie di spiegazione.

6. Organizzati per operare in collaborazione con un compagno.



