UNITA IN FORMATO DIGITALE

Programmazione
in Ambiente Sviluppo

1. Creazione ed esecuzione di macro

Una macro € un insieme di istruzioni e operazioni che vengono ripetute fre-
quentemente e che possiamo registrare in un’unica macroistruzione, da ri-
chiamare all’occorrenza, per evitare di dover ripetere ogni volta tutta la serie
di comandi.

La macro registrata pud essere richiamata velocemente in qualsiasi docu-
mento, anche con I'abbinamento di tasti da tastiera, come richiesto durante
la procedura di creazione della macro.

| comandi per creare questi oggetti sono disponibili nella scheda Svi-
luppo, che deve essere aggiunta alla barra multifunzione.

Visualizzare la scheda sviluppo

1. Dal menu File attivare il comando Opzioni.

2. Dall’elenco scegliere Personalizzazione barra multifunzione.

3. Verificare che nella sezione Schede principali sia attiva la scheda Svi-
luppo (altrimenti fare clic per attivare I'opzione).
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Registrazione di una macro

La procedura per creare una macro assomiglia molto a quella della registra-
zione di un brano musicale:

1. si accende il registratore per avviare la registrazione;

2. siriproduce il brano musicale (ossia si eseguono le operazioni ripetitive);
3. si spegne il registratore per interrompere la registrazione.

Fase 1: Avviare la registrazione della macro

Nella scheda Sviluppo della barra multifunzione € disponibile, nel gruppo di
comandi Codice, il comando Registra macro. Fare clic su di esso per avviare
la registrazione.

Elaborare e gestire dati
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Fase 2: Registrare la macro

La procedura richiede I'assegnazione di un nome alla macro, nell'esempio:
ElencoDipendentiA.

Poiché la macro potra essere attivata anche con un abbinamento di tasti da
tastiera, per la scelta rapida, scegliere una lettera, nella finestra: CTRL + a.
E utile inserire anche una breve descrizione per definire la macro, soprattutto
quando si opera con piu macro, frequentemente.
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Elaborare e gestire dati

Fase 3: Interrompere la macro
Dopo aver eseguito I'attivita da registrare, nel nostro caso € stato inserito un
elenco di nomi, attivare il comando Interrompi registrazione.

Inserisci  Layoutdipagina  Formule

= .Intenompiregistrazi:re e
Vi:sual h%@U_S“iferime"tirEIativ;‘)..cﬁgqm Comﬁner eeccccsccccccsscccsccssscccccns o
Basic 4 Sicurezza macro aggiuntivi® Sgiuntivi di f e .
ot comeniifien, 2 Clic qui per interromperela ¢
D o e— ] ‘¢ registrazione della macro.
B i B
1 |AZIE| rmodochessposite ~ [LUNO
2 |REPA——
Ml MATRICOLA  DIPENDENTI
4 12114587695 MORELLI 9000000000000 000000000000000000000000000000 0
Z iiﬁ:gg;ggs EE ::_‘:glc: I._.. E s'tata reqlizzata la tabella con.tenente i va-
“y*eee..,. o loriele etichette che, successivamente, :
Rl “°t  potranno essere inserite in modo automa- ¢
Bl el : tico e veloce in altri fogli di lavoro, rispar-
9 | 12114587700|ROVIGNI : miando in tal modo, tempo prezioso. :
i GHIAGETRL SARIN
11| 12114587702 |SANTI
12 | 12114587703|GIOIOSI
13 | 12114587704 |MEDICI
14 | 12114587705|FRUILLI

Fase 4: Attivare la macro
Le macro registrate vengono visualizzate dalla finestra Macro. Scegliere dal-
I'elenco la macro che interessa facendo clic sul comando Esegui.
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Elaborare e gestire dati

2. Creazione e programmazione di controlli ActiveX OSSERVA

Il foglio di caI(_:oI_o consente _di inserire_ controlli m_qdulo come cgselle Qi con- Per aggiunMﬂrolle Ac-
trollo, pulsanti di opzione o interruttori per semplificare I'immissione di dati. | tiveX, & necessario che nella
controlli disponibili sono: barra multifunzione sia pre-

» controlli modulo; sente la scheda Sviluppo.

« controlli ActiveX.
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Per inserire un controllo
Per aggiungere un controllo pulsante di comando fare clic nella scheda

Sviluppo su Inserisci; quindi, in Controlli ActiveX fare clic su Pulsante di
comando.
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Elaborare e gestire dati

Per modificare un controllo
Per modificare un controllo ActiveX, verificare che sia attiva la Modalita pro-
gettazione. Nel gruppo Controlli della scheda Sviluppo fare clic su Modalita

progettazione.
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Per formattare un controllo

1. Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi scegliere Proprieta.

2. Nella finestra di dialogo Proprieta apportare le modifiche necessarie,
usando i principali comandi:
* proprieta Backcolor: modifica il colore di riempimento del controllo;
* proprieta Caption: modifica il testo visualizzato sul controllo;
« proprieta Font: modifica la formattazione del testo visualizzato sul controllo;
» proprieta ForeColor: modifica il colore del testo visualizzato sul controllo.

Proprieta Backcolor: modifica il colore di riempimento del controllo
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Elaborare e gestire dati

Proprieta Caption: modifica il testo visualizzato sul controllo
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Proprieta Font: modifica la formattazione del testo visualizzato sul
controllo
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Elaborare e gestire dati

Proprieta ForeColor: modifica il colore del testo visualizzato
sul controllo
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CODIFICARE UN CONTROLLO IN AMBIENTE VISUAL BASIC

A un controllo possono essere assegnate delle istruzioni, al fine, per esempio,
di visualizzare un’informazione.

Occorre selezionare il controllo e attivare il comando Visualizza codice, di-
sponibile anche dal menu contestuale del tasto destro del mouse.
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Elaborare e gestire dati

In ambiente Visual Basic viene visualizzata una finestra operativa, in cui ven-
gono digitate le istruzioni che verranno successivamente eseguite dal con-
trollo. Nel nostro esempio, € stata digitata la semplice stringa:

Questa riga di codice, una volta che Iistruzione viene eseguita, visualizza il
testo inserito dentro le virgolette.

£ Microsoft Wisual Basic, Applications Edition - Cartel? [progettazione]

EEiIIe Modifica Wisualizza |nserisci  Formatc  Debug  Esegui  Strumenti Aggiunte  Finestra  F

EME-H o@mal9clr o o BEY @ rigaz ol

CETOR

EE Wlnjmt I&r‘hﬂll} ] = . — 'l — — —_—
{5 Microsoft Excel Oggetti Iﬁ.‘.ﬂmjmamdﬂuttaml
i +~EH] Foglio1 (Foglio1) < Private Sub CommandButtonl Click()
""" 3] Questa_cartella_di_| ‘ MsgBox "Chi ha scoperto 1'America?" |
l .E VBAProject (macrol.xls: Fnd Sub

Eseguire le istruzioni assegnate al codice
Per eseguire le istruzioni assegnate al codice, selezionare il pulsante Esegui
Sub, come mostrato in figura.

£ Microsoft Visual Basic, Applications Edition - CartelZ

Eile Muodifica Wisualizza |nserisci  Formato Debug  Esegui Strumenti Aggiunte  Finestra

. E - H' & ‘a_‘! 3 33 | '@ “:“j | | m e | & % % o | @ | Riga2 Col36

Esegium SubeserForm [F3) |

L Vb
—

5---& VBAProject (Cartel2)

| B Microsoft Excel Dggetti
{1 Fogliol (Fogliod)

Wi e @ Questa_cartella_di |

I g VBAProject (macrol.ads

I CommandBuiton

Brivate Sub CommandButtonl Click()
MzgBox "Chi ha scoperto 1'Imer1ca?"'|
End Sub

Viene visualizzata una finestra di dialogo che mostra la seguente domanda:
Chi ha scoperto I'’America?
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Eliminare un controllo
Per eliminare un controllo, fare clic con il pulsante destro del mouse sul con-
trollo e premere CANC.

Salvare un file con le macro
Un file che contiene istruzioni e macro richiede un salvataggio particolare,
scegliendo I'opzione Cartella di lavoro con attivazione macro di Excel.

Cart
@ Salva con nome
e i » Questo PC » Documenti v @
Organizza = Muowva cartella
MNuowvo =
A Mome Ultima modifica
Ao # Accesso rapido
P i 20130923-EPICT LIM BRONZE 50 - Classe ... 23/0%/2013 18,58
B Desktop - - e e
S8, . Blocchi appunti di OneMNote 17/10/2016 11.05
¥ Download ¢ | DOCUMENTI VAR 19/07/2017 15.52
o 25 Dronhoy > ¥ 1 R AR A e e an
Salva con nome
MNome file: | Cartel2.xlsx
Stampa Salva come: | Cartella di lavoro di Excel (*.xlsx)

Ak Cartella di lavoro di Excel (*.xdsx)
B Cartella di lavoro con attivazione macro di Excel (*.xlsm)
Tag: | Cartella di lavero binaria di Excel (*.xlsh)
Titolo: | Cartella di lavoro di Excel 97-2003 (*.xls)

Condividi
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LABORATORI E ATTIVITA

1. Macro amici

Crea la macro dell’elenco dei tuoi amici con il rispettivo numero di telefono, data di nascita e segno zodiacale.
1. Assegna il nome che ritieni adatto.

2. Assegna I'abbinamento da tastiera che ritieni adatto.

3. Digita una breve descrizione della macro.

4. Registra la macro.

5. Interrompi la registrazione.

6. Salva con nome, con attivazione di macro.

7. Apri nuovi fogli di lavoro e inserisci la macro creata in un diverso foglio di lavoro.

2. Macro insegnanti

Crea la macro dei tuoi insegnanti con la rispettiva materia di insegnamento. Formatta il foglio con stili celle e
bordi a piacere.

1. Assegna il nome che ritieni adatto.

2. Assegna I'abbinamento da tastiera che ritieni adatto.

3. Digita una breve descrizione della macro.

4. Registra la macro.

5. Interrompi la registrazione.

6. Salva con nome, con attivazione di macro.

7. Apri nuovi fogli di lavoro e inserisci la macro creata in un diverso foglio di lavoro.

3. Macro cantante preferito

Crea la macro delle canzoni del tuo cantante preferito, aggiungendo I'album in cui sono contenute e I'anno di
pubblicazione.

1. Assegna il nome che ritieni adatto.

2. Assegna I'abbinamento da tastiera che ritieni adatto.

3. Digita una breve descrizione della macro.

4. Registra la macro.

5. Interrompi la registrazione.

6. Salva con nome, con attivazione di macro.

7. Apri nuovi fogli di lavoro e inserisci la macro creata in un diverso foglio di lavoro.

4. Macro da inventare

Inventa una macro.

1. Assegna il nome che ritieni adatto.

2. Assegna I'abbinamento da tastiera che ritieni adatto.

3. Digita una breve descrizione della macro.

4. Registra la macro.

5. Interrompi la registrazione.

6. Salva con nome, con attivazione di macro.

7. Apri nuovi fogli di lavoro e inserisci la macro creata in un diverso foglio di lavoro.
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Elaborare e gestire dati

5. Interrogazioni creative

Crea i seguenti pulsanti per preparare l'interrogazione di fine quadrimestre.
Inserisci 4 domande per ogni pulsante.

Interrogazione di italiano

6. Ricetta a sopresa

1. Crea i seguenti pulsanti di controllo.

2. Assegna le proprieta come proposto.

3. Scrivi il codice in ambiente Visual Basic.

4. Effettua il salvataggio con attivazione di macro. Esegui le istruzioni.
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Imposta la visualizzazione di almeno 10 finestre di dialogo in cui visualizzare, in successione, gli ingredienti

(es. 250 grammi di farina, 150 grammi di zucchero...) e la procedura per la cottura della torta.

7. Playlist interattiva

Inventa i pulsanti per visualizzare in sequenza 'elenco delle canzoni del tuo cantante preferito (il titolo di ogni

canzone in una finestra di dialogo).
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